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taajaan voidaan taas tarvittaessa
Linux lisätä mikäli valinta esim.
uudelleen asennuksen johdosta
sieltä katoaa. Windows XP on
muutoinkin välillä ronkeli pää-
käynnistyslohkon sisällön suh-
teen. Helposti asennettavissa ole-
va kolmannen osapuolen lataaja
on toki kaikkein yksinkertaisin
vaihtoehto.

Windows XP:n käynnistyksen-
lataajaa käytettäessä Linuxin
käynnistämiseen se vaatii muuta-
mia toimenpiteitä. Otetaan Linu-
xissa sen sisältävän osion ensim-
mäinen sektori tiedostoksi liitetyl-
le levykkeelle konsolissa komen-
nolla "dd if=/dev/hda5
of=/de/fd0/Linux.bin bs=512
count=1", jossa HDA5 tarkoittaa
ensimmäisen kiintolevyn ensim-
mäistä loogista osiota, seuraava
olisi HDA6 jne.

Seuraavaksi siirrytään Win-
dowsiin ja kopioidaan luotu tie-
dosto Linux.bin C-asemalle. Seu-
raavaksi avataan Ohjauspaneelis-
ta (luokassa Suorituskyky ja yllä-
pito) kohta Järjestelmä. Kielek-
keellä lisäasetukset on kohta
käynnistyskyky ja palautuminen
josta valitaan painike Asetukset.
Avautuvan ikkunassa Muokkaa-
painikkeella päästään muokkaa-
maan boot.ini tiedostoa. Tänne li-
sätään loppuun uusi rivi c:\Li-
nux.bin="Linux". Seuraavan
käynnistyksen aikana avautuu
Windows XP:n käynnistysvalikko
jossa uutena valintana nyt myös
Linux. Jos Linuxissa käynnistyk-
senlataajan asetuksia muutetaan,
pitää Linux-osion ensimmäinen
sektori päivittää myös Windowsin
puolelle.

Linuxin 
tiedostojärjestelmä

Tiedostojen siirto Linuxin ja XP:n
välillä sujuu ilman molempien tu-
kemaa FAT-tyyppistä osiotakin,
jos Linuxin osio alustetaan ext2-
tai ext3-tiedostomuotoon. Linux
kykenee lukemaan NTFS-muotoi-
sia osioita vallan mainiosti. Vas-
taavasti ext2ifs-apuohjelmaa käyt-
täen Windowsista voidaan lukea
Linuxin Ext2/3-järjestelmillä alus-
tettuja osioita. Luku-toiminnolla
voidaan tiedostoja siirtää käytössä
olevaan järjestelmään. Vaikkei toi-
sen järjestelmän osiolle voidakaan
kirjoittaa, niin tämä riittää useim-
missa tapauksissa.

Kuvat ohjelmaan
Ihan ensimmäiseksi PSP:n asen-
nuksen jälkeen pitää tietenkin ava-
ta kuva käsittelyä varten. Kuvat
voidaan avata kameran muistikor-
tilta suoraan (File-Open), siirtää ka-
meran mukana tulleella ohjelmalla
tai käyttää TWAIN-ajuria suoraan

PSP:ssä (File-Import-Twain). Tä-
mä lieneekin kätevin ja käyttökel-
poisin tapa. Myös TWAIN-yhteen-
sopivat skanneriajurit ilmestyvät
TWAIN-valikkoon jo PSP:n asen-
nusvaiheessa. Mikäli haluaa säilyt-
tää kaikki kameran muistikortilla
olevat kuvat, kannattaa ne toki ko-

Kuka kuvasi ja mitä?
Nykyiset digikamerat tallentavat
otettuun kuvaan paljon erilaista tie-
toa. Nämä tiedot saa näkyviin ko-
mennolla Image-Image Informa-
tion. Avautuvalla välilehdellä näh-
dään mm. tiedot kuvan koosta.
Creator Information -kohdassa voi-
daan syöttää esimerkiksi copy-
righttietoja kuvaan. Näin ne kulke-
vat jatkossa kuvan mukana ja ker-
tovat kuvaajan oikeuksista. PSP tu-
kee myös EXIF-tietojen esittämistä
(oikeanpuoleinen välilehti). EXIF on
lyhenne sanoista Exchangeable
Image File Format. Yleiseksi stan-
dardiksi suunniteltu EXIF on erään-
lainen JPEG-kuvaformaatin laajen-
nus. Tarkoituksena on ollut, että
kaikki kyseistä formaattia tukevat

pioida kiintolevylle talteen.
Mikäli taas pitää tutkia jo kiin-

tolevyllä olevia kuvia, käytetään
selaustoimintaa komennolla  Fi-
le-Browse. Näin päästään tutki-
maan kynsikuvia. Kuva avataan
ohjelmaan kaksoisklikkaamalla
tätä pikkukuvaa tai raahamalla
se PSP:n työpöydälle.. 

Käännetään 
vaan ei kaulita
Digikameralla pystykuvaksi otet-
tu otos avautuu ohjemaan vaa-
kakuvana. Kuva pyöräytetään oi-
kein päin komennolla Image-Ro-
tate. Valmiina on jo kätevät 90
asteen käännöt sekä myötä (Ro-
tate Clockwise 90) että vastapäi-
vään (Rotate Counter-clockwise
90). Free Rotate komennolla voi-
daan määrittää montako astetta
ja mihin suuntaan kuvaa halu-
taan kääntää. Pikakomennot
Image-Flip tai -Mirror kääntävät
kuvan joko horisontaaliseksi tai
vertikaaliseksi peilikuvaksi.

kuvankäsittelyohjelmat näyttävät
kuvaan tallentuneet tiedot kuten
esimerkiksi kameramallin, ku-
vanottoajan, käytetyn suljinajan
aukon sekä polttovälin ja valo-

tusajan. Kameramerkistä riip-
puen käytäntö kuitenkin vaihte-
lee. Eri kamerat tallentavat toisis-
taan poikkeavia tietoja kuvaan
mukaan.

Aloittelijasta ammattilaiseksi
Paint Shop Pro 8.0 vinkit

Kuten edellisessä Mikroviestissä luvattiin, jatkuu Paint Shop Pro -ohjelmasta
kertova juttusarja. PSP 8.0 on oiva ja edullinen kuvankäsittelyohjelma, jonka
käyttöä jokaisen digikameran tai skannerin omistajan kannattaa harjoittaa.
Nopeilla, helpoilla toimenpiteillä hieman epäonnistuneista kuvista saadaan 
astetta parempia. Aloitamme aivan perusteista ja jatkossa teemme hieman
monimutkaisempia kuvankäsittelyjippoja. 
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Olli Paivio
Note
Tämän jutun taitossa kuvat on leikattu väärin. Katso kuva klikkaamalla kuvan päältä
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Paksukaisesta
ohukaiseksi
Usein alkuperäistä kuvakokoa
joudutaan muuttamaan. Ny-
kyiset digikamerat tekevät
melko isoja kuvatiedostoja ja
esimerkiksi nettikäyttöön niitä
on kevennettävä. Komennolla
Image-Resize voidaan koko
määrittää joko pikseleinä,
senttimetreinä tai tuumina.
Myös kuvan resoluutio (Reso-
lution) voidaan määrittää. Net-
tikäyttöön 72 pikseliä tuumal-
le on oikea arvo. Ruksaamalla
kohta Lock aspect ratio taa-
taan kuvan leveyden ja pituu-
den suhteen säilyminen en-
nallaan, jos vain pysty- tai
vaakamittaa muutetaan.

Valotus kohdalleen 
jälkijunassa  
Kuvankäsittelyohjelmien yksi
ehdoton valtti on valotuksen ja
kontrastin nopea korjausmah-
dollisuus. Kun filmikamera va-
lottaa kuvan väärin tai vallitse-
vista valo-olosuhteista johtuen
latteasti, virhe on ja pysyy. Ku
määräisin säädöin ja kuvausvai-
heessa ryssitty valotus yksinker-
taisesti pilaa kuvan. Digi- tai
skannatun kuvan kohdalla kaik-
ki on toisin. Kuvan kohentami-
seen löytyy työkaluja Adjust-
Brightness and Contrast -vali-
kon alta. Kuvan oikean puoleis-
ta, alivalottunutta leikkurikuvaa
on parannettu komennoilla Le-
vels (RGB värien taso) ja Bright-
ness (valoisuus) and Contrast

Terävää vai pehmeää?
Yleensä kaikki kuvat kannattaa ennen valokuvaksi
tulostusta varten terävöittää. Tietenkin joskus halu-
taan utuinen vaikutelma, jolloin kuvaa vastaavasti
kannattaa pehmentää. PSP:ssä komennot toteute-
taan seuraavasti: Adjust-Blur=pehmennä tai Adjust-
Sharpen = terävöi. Komennolla Adjust-Softness ja
esimerkiksi komennolla Soft Focus kuvaan saadaan
sadunomaista utuisuutta (kuva).

Suotimilla (Effects) 
kuviin ilmettä
PSP:ssä on koko joukko erilai-
sia tehostesuotimia valmiina.
Valitsemalla Effects-Effect
Browser kaikkia valmiina olevia
voi tarkistella. Kaikkien suoti-
mien esikatseluikkunoitten luo-
minen kestää aika kauan. Kaik-
kia oletusasetuksilla varustet-
tuja suotimia voi säätää Modify-
painikkeen takaa. Alussa erilai-
silla suotimilla on varmasti kiva
kikkailla. Niitten liiallinen käyttö
kuitenkin on häiritsevää ja usein
suotimen osittainen käyttö on
paljon järkevämpää kuin koko
kuvan manipuloiminen. Yksin-
kertainen on kaunista. Suoti-

Kaiken voi perua
Monimutkaisia ja monivaiheisia
kuvankäsittelyjä tehtäessä tu-
lee myös virheratkaisuja. Kaikki
työvaiheet voidaan peruuttaa.
Viimeisin tehty toimenpide pe-
ruutetaan tai toistetaan komen-
nolla Edit-Undo/Redo. Myös
useampia menneitä työvaiheita
voi kumota. Tämä onnistuu
avaamalla Edit-Command His-
tory. Näkyviin tulee laatikko, jos-

sa tehdyt toimenpiteet näkyvät
ja voidaan peruuttaa. Komen-
nolla File-Preferences-General
Program Preferences päästään
määrittelemään Undo/Redo-
ominaisuuksia. Laatikkoon Li-
mit undo/redo disk usage kan-
nattaa antaa aika iso lukema
(esim: 400 Mt). Käyttöön varat-
tu kiintolevytila määrittää sen,
kuinka monta tehtyä toimenpi-
dettä muistiin jää.

(kontrasti). Kuvaa on edelleen terävöitetty (kts.
seuraava kohta).
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Yleisimmät 
kuvaformaatit
Paint Shop Pro:n oma
kuvaformaatti (.pspimage)
Tämä on ohjelman oma tiedos-
tomuoto, joka säilyttää kuvassa
kaikki tiedot. Niin kauan kuin ku-
va on tallennettu -.pspimage for-
maattiin, voidaan tasoja (layers),
maskeja (masks) ja kanavia
(Channels) muokata. Kesken-
eräinen kuvankäsittelytyö kan-
nattaa aina tallentaa tähän muo-
toon. Vasta valmis kuva tallen-
netaan johonkin yleiseen kuva-
formaattiin käyttötarkoituksen
mukaan. 

JPEG eli File Interchange
Format (.jpg)
JPEG on voimakkaasti pakattu
kuvaformaatti ja varsin yleinen
esimerkiksi Internetissä ja säh-
köpostien liitekuvina.  Varsin laa-
jalti yhteensopiva JPEG-kuva
sopii erittäin hyvin valokuvien ar-
kistointiin hyvän pakkaussuh-
teensa ansiosta. 

Graphics Interchange 
Format (.gif) 
GIF (CompuServe Graphics In-
terchange Format) on yhdysval-

talaisen Compuserve-yhtiön ke-
hittämä kuvatiedostomuoto. Gif-
kuvassa värejä voi olla enintään
256 kappaletta, joten valokuviin
se on huono vaihtoehto. Nettisi-
vujen kuvituksessa Gif-formaat-
tia käytetään esimerkiksi painik-
keissa ja yleensä tekstiä sisältä-
vissä kuvissa. 

Tag Image File Format (.tif)
TIFF (Tag Image File Format) on
alunperin Alduksen taitto-ohjel-
mistonsa tarpeisiin kehittämä
monipuolinen kuvatiedostomuo-
to. Siihen voidaan liittää tietoa
esimerkiksi kuvan värialueesta
ja -tasapainosta. Myös suuria
TIFF-kuvia voidaan pakata. Hä-
viötön LZW lienee yleisin mene-
telmä. TIFF on varsin käytetty
formaatti painolaitoksissa, missä
kuva halutaan toistuvan paperil-
la mahdollisimman paljon alku-
peräistä vastaavana. Kuva-arkis-
tointiin kiintolevytilaa syövä for-
maatti on huono.

Kehyksiä kuviin
Valokuvista saa helposti esi-
merkiksi kutsu- tai kiitoskortte-
ja, kun lisää niihin tekstiä ja so-
pivat kehykset. Valitsemalla
Image-Picture Frame, pääsee
käsiksi valmiisiin reunuksiin.
Valittavana on hyvin erityyppi-
siä vaihtoehtoja.

Sanan säilällä
Tekstin lisääminen PSP:ssä ta-
pahtuu edelleen erilliseen laa-
tikkoon kirjoittamalla. Suoraan
kuvaan kirjoittaminen olisi käte-
vämpää. Tekstiä syötettäessä
yläosan työkaluriviin ilmestyvät
normaalit tekstinkäsittelyvalikot

fonttikokoineen ja muotoilui-
neen. Tekstiä liikutetaan Move-
työkalun avulla ja se on editoi-
tavissa niin kauan kuin kuvan
tasoja (layer) ei poisteta. La-
yerien käytöstä enemmän seu-
raavassa jutussa.

■

Ruudun kaappaus
PSP:ssä voi tehdä myös niin
sanotun kuvaruutukaappauk-
sen; näyttö kaapataan kuvaksi
esimerkiksi Internet-selaimes-
ta. Valitsemalla File-Import-
Screen Capture ja Setup voi

määrittää, mitä näytöltä kaa-
pataan. Esimerkiksi Full Screen
kaappaa koko näytön. Koh-
dassa Activate capture using
määritetään, mikä näppäinko-
mento käynnistää kaappauk-
sen.

mien määrä ei kor-
vaa laatua ja vasta
harjoittelu tekee
mestarin. PSP:ssä
on vakiona lähes
400 suodinta ja li-
sää voi hankkia mm.
Internetistä. Näitä
suotimia voi tehdä
myös itse. Perusku-
vaan (vas. ylhäällä)
on ajettu oletussää-
döin Black Pencil
(oik. ylhäällä), circle
(vas. alh.) ja sepia
toning -suotimet. 














